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Inledning

Mittlere ar ett schweiziskt podngsticktagningsspel for tre personer. Malet ar att i varje
enskild giv antingen f4 lagst eller hogst antal podng och undvika att hamna mitt emellan
de andra spelarna 1 tagna podng. Spelet kompliceras av att det finns undantag: en spe-
lare som inte tar ett enda stick eller som tar 100 poing eller fler (av 157 mojliga) forlorar,
trots att hen inte ligger 1 mitten. Det finns dessutom ett undantag frdn undantagen: en
spelare som tar alla tolv sticken vinner alltid given.

Kortleken samt kortens rangordning och varde

Mittlere spelas med en vanlig kortlek utan jokrar dar korten under sex har tagits bort,
s4 att 36 kort aterstar. I Schweiz anviands bade kortlekar med vanliga farger och med sa
kallade schweizertyska farger, beroende pa geografisk region.

Varje giv spelas till en borjan i sang, men under givens gang bestidms vanligen en trumf-
farg. Vid det inledande spelet 1 sang har korten sin vanliga rangordning, fran hogst till
lagst: ess, kung, dam och sa vidare ner till sex. Vid spel med trumf, dndras ordningen i
trumffargen. Knekten dr hégsta trumf och nian nést hogsta trumf. Darefter foljer 6vriga
kort 1 samma inbérdes ordning som tidigare. Ordningen 1 trumf fran hogst till l1agst ar
saledes: knekt, nio, ess, kung, dam, tio, atta, sju och sex. Sidofargerna har samma ord-
ning som i sang.

Varje kort ar vart ett antal podng. I normalfallet, ndr en trumffiarg har utsetts under
spelet av korten, ar varje ess vart 11 podng, varje tia 10 podng, varje kung 4 podng, varje
dam 3 poang och varje knekt 1 sidofargerna 2 poiang. Knekten i trumf dr vard 20 poang
och nian i trumf 14 podng. Ovriga kort r vdarda 0 podng. I det ovanliga fallet att ingen
trumffarg utses ar varje ess vart 11 poang, varje tia 10 podng, varje kung 4 podng, varje
dam 3 poidng, varje knekt 2 podng, varje atta 8 poang och 6vriga kort inklusive alla nior
0 poang.

Den spelare som tar det sista sticket i en giv far 5 poiang. Det innebér att det sammanlagt
finns 157 podng att spela om, oavsett om trumf utses eller inte.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt motsols. Givaren delar ut tolv kort var med bérjan hos
spelaren till héger. Korten ges tre och tre.

Spelet av korten

Nar spelarna har sorterat sina kort, borjar sticktagningen. Férhand spelar ut till det
forsta sticket, och turen att spela fortsétter sedan motsols. Till att bérja med finns ingen



trumffirg. Spelarna méaste om mojligt f6lja farg. En spelare som inte kan folja farg far
spela vilket kort som helst. Ett stick vinns av den som spelar det hogsta kortet 1 den
utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta.

Trumf bestdms forsta gangen nagon av spelarna inte kan f6lja farg. Fargen pa det kort
som spelas vid detta tillfidlle anger trumf. De kort som tidigare har spelats till sticket far
inte d4ndras, men iresten av sticket och i givens 6vriga stick géller reglerna for trumfspel.
Om utspelet sker 1 trumf, maste spelarna om mgjligt folja farg. Om utspelet sker i en
annan farg dn trumf, maste en spelare som har kort i utspelsfargen antingen f6lja farg
eller spela trumf. Ratten att spela trumf begriansas dock av undertrumfningsregeln: Om
utspelet sker 1 en annan fiarg 4n trumf och spelaren pa tur kan folja farg, far spelaren
bara spela trumf om hen sticker alla trumfkort som dittills har spelats till sticket. En
spelare som Ar renons i den utspelade fargen far alltid spela valfritt kort. Om trumf
spelades till ett stick, vinns sticket av den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat
fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Det stick dar trum-
fen bestdms vinns alltid av den som spelade det hogsta trumfkortet.

Trumfknekten dr undantagen fran regeln att folja farg och kan aldrig tvingas ut. Om
utspelet sker 1 trumf och en spelare bara har knekten i trumf, far spelaren spela vilket
kort som helst.

Aven om kortens relativa stickkraft andras vid det tillfille som trumf bestdms, s& d&ndras
inte utfallet av tidigare stick. Dock paverkas poiangvérdet av korten i redan tagna stick.
Om ett stick som spelades innan trumffargen var bestdmd innehaller knekten eller nian
1 den farg som senare utses till trumf, 4r korten varda 20 respektive 14 poidng vid sam-
manridkningen. Om alla spelarna kan folja fiarg 1 alla tolv sticken, spelas hela given i
sang och korten viarderas som i1 sang vid sammanrikningen.

Variant: Om alla spelarna kan félja farg i alla tolv sticken och ingen trumffirg darfor
utses, annulleras given och samma spelare som nyss gav ar ater givare. Korten virderas
aldrig som 1 sang.

Sammanrikning och bokforing

Naér alla tolv sticken har spelats, summerar spelarna podngvirdet av korten 1 sina tagna
stick. I varje giv finns det antingen en vinnare som far tva streck och medan de tva andra
far vardera en potatis eller sa finns det en férlorare som far tva potatisar medan de tva
andra far vardera ett streck. Vinst eller férlust beror pa antalet tagna stick och antalet
poang som spelarna har i forhallande till varandra och avgérs enligt foljande:

a) Om en spelare har tagit alla tolv sticken, vinner denna spelare.

b) Om en spelare inte har tagit ndgot enda stick och de andra spelarna bada har
tagit stick, forlorar spelaren utan stick.

¢) Om alla spelarna har tagit stick och en spelare har 100 poiang eller fler, férlorar
spelaren med 100 poéng eller fler.

d) Om alla spelarna har tagit stick, alla har farre &n 100 poang och tva spelare har
samma antal podng, vinner den tredje spelaren.

e) Om alla spelarna har tagit stick, alla har farre 4n 100 poidng och alla har olika
antal podng, forlorar den spelare som ligger mitt emellan de bada andra spelarna
1 antalet tagna poédng. Detta 4r normalfallet, som har gett spelet dess namn.



Variant: Vissa likstéller att ta noll stick med att ta minst 100 podng. Punkt b ovan &nd-
ras da till: Om en spelare inte har tagit nagot enda stick och de andra spelarna bada har
tagit stick men farre dn 100 poang, forlorar spelaren utan stick. Dessutom tillkommer
en ny punkt efter c: Om en spelare inte har tagit nagot enda stick, en annan har tagit
minst 100 podng och den tredje har tagit minst ett stick, s vinner den tredje spelaren.

Variant: Punkt d ovan ersatts med: Om alla spelarna har tagit stick, ingen spelare har
100 poiang eller fler och tva spelare har samma antal poing, drar de tva sistnimnda
spelarna kort. Den som far lagst forlorar och far tva potatisar, och de 6vriga tva far
varsitt streck.

Parti

Ett parti bestar av tolv givar, vilket innebar att varje spelare ger fyra ganger. Streck och
potatisar fors in i protokollet i en vagrit rad for varje spelare. Strecken skrivs som lod-
réata streck och potatisarna som runda ringar. Streck och potatisar med samma ordnings-
nummer skrivs pa samma position, det vill sdga de skrivs 6ver varandra sa att de bildar
en cirkel med ett lodratt streck i mitten. En spelare som har fler streck 4n potatisar
kommer att ha rena streck till héger i sin rad, och en spelare med fler potatisar kommer
att ha rena cirklar. Varje streck motsvarar en pluspoing, varje cirkel en minuspoing
och varje cirkel med ett streck igenom noll podng. Vinnaren 1 ett parti ar férstas den med
flest podng, det vill séga flest rena streck.
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Figur 1. Exempel pd protokoll for mittlere efter fyra spelade givar. A har
ett streck och fyra potatisar och sammanlagt tre minuspodng. B har en
minuspodng och C fyra pluspodng. Summan av plus och minus skall ta
ut varandra.
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